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SYNOPSIS

Une vie entiére pour se dire "JE T'AIME".

Quatre-vingts ans pour démarrer une histoire d‘amour..
Et tout 6a 4 cause d'un jeu...

Ou peut-&tre grdce @ un jeu.

Sophie et Julien ont défini les rgles du jeu. I1s en sont, pour le
restant de leurs vies, les arbitres... et souvent [es victimes.
"Gap ou pas cap ?"

"Gap ! Bien sr !" Ils sont cap de out : du meilleur comme du pire.
Bafouer tous les tabous, défier tous les interdits, braver toutes les
autorités, rire, e faire mal... Gap de tout L... Sauf peut-&tre de
s'avouer qu'ils s'aiment.

Ge jeu commence avec un pari innocent : un pari afin d'oublier que
maman est gravement malade... afin d'oublier quand toute Ia classe te
traite de sale Polak. Et quelques paris plus tard, le jeu devient ce quil
y a de plus beau, de plus fort dans Ia vie des deux enfants.

Ils jouent, ils s'aiment... Le jeu, |'amour... 'amour, I¢ jeu : finalement
c'est iellement plus simple d'étre amis.

Et ainsi Ia vie passe, |e jeu reste, de plus en plus intense, comme Ia
passion... Et chaque fois qu'ils se répondent “cap !", ils e disent,
"Je t'aime plus que ma propre vie."

"Gap I"







ENTRETIEN : Yann SAMLUELL

Vous avez débuté votre carriére comme illustrateur.

Pourquoi &tes vous passé aujourd'hui a la réalisation ?

Je ne me suis jamais considéré comme un illustrateur. Aprés mon bac,
J'ai fait des études de cinéma. Gomme j'avais un petit coup de crayon,
J& m'en Suis Servi pour gagner ma vie comme d'autres livrent des
pizzas ou sont serveurs dans un restaurant. J'ai toujours eu envie de
faire du cinéma, ca ne m'est pas tombé dessus par hasard. Aussi loin
que je me Souvienne, méme tout gamin, je voulais raconter des
histoires. G'est pourquoi jécrivais des scénarios ou des contes. Je
0'ai pas non plus l'impression que je m'éloigne de I'illustration en
faisant du cinéma, en particulier avec JEUX D'ENFANTS qui posséde un
véritable univers graphique. J'ai illustré quasiment tous les décors
pour montrer exactement ce que je voulais au chef décorateur. J'ai
aussi dessiné fout le storyboard.

Le financement du film a-t-il 6té difficile a trouver ?

J'ai eu plus de mal & monter mes premiers courts métrages. Je suis
tombe sur un producteur, Ghristophe Rossignon, aussi timbré que moi,
(ui a tout de suite aimé le scénario. Je Iui ai envoyé un synopsis sans
avoir eu de contact préalable avec lui. Il m'a appelé pour me
demander de lui envoyer tout Ie scénario (6'était une des foutes
premigres versions). Il m'a ensuite rappelé pour me proposer e nous
rencontrer. Je crois que tout s'est fait lors de notre premier déjeuner.
Nous nous sommes rendus compte que nous avions un tas de choses
en commun. Au début du déjeuner, il se demandait qui j'étais, et a la
fin on avait 'impression de se connaitre depuis longtemps.

Pourquoi une histoire d*amour aussi romantique ?
La totalité de 'histoire m'est venue en une aprés-midi alors que je
travaillais sur un dessin animé. Je tenais les personnages et les

scénes essentielles. Je savais que je voulais parler d'amour, de jeu,
d'une enfance qui dure éternellement. Je voulais aussi de Ia poésie et
du eynisme. J'3i porté ¢a un ou deux ans avant d'écrire une ligne.
G'est un vrai processus, Soit j'ai quelque chose qui me vient et je
I'éeris immédiatement, Soit je le miris avant de m'y atteler. J'ai
Mis un mois & écrire la premiere version du seénario, suite & quoi
20 autres versions ont suivi. Gela m'a pris en tout deux ans.

Vous dites avoir eu |a trame du Scénario en une apres-midi, mais quel
a 6té le déclic de cette histoire ?

Je N $ais pas quel a été ce déclic. Il est clair que ce devait &tre une
histoire d"amour parce qu'l Ie fallait, j‘en avais besoin. Pourquoi alors
cette histoire d'amour aussi compliquée, aussi romantique ? Sachant
que je n'aurais peut-gtre pas des moyens colossaux pour mon premier
film, jé voulais compenser par un aspect mythique. J'ai travaillé dans
CE Sens pour ne jamais avoir une histoire qui soit ordinaire, tout
fievait y &tre surdimensionné. Je m'etais fixé deux objectifs, d'une
part adapter @ une comédie Ie processus de la tragédie antique od les
Jersonnages sont prisonniers de leur destin, d'autre part chaque
scene devait gtre “1a scéne" du film.

Quelles étaient vos références ?

Pendant I'écriture du scénario, j'avais des références
cinématographiques, sans avoir pour autant envie de faire Ia méme
chiose. Je voulais conserver une espece d'impertinence et un caté
speed comme dans TRAINSPOTTING ou FIGHT GLUB. Je voulais aussi
conserver un aspect féerique a la MARY POPPINS. Et tout ca au
service d'une histoire d‘amour.




Qu'est-ce qui vous a Séduit chez Guillaume Ganet et Marion Cotillard ?
Il me fallait deux acteurs qui me fassent réver et qui correspondent
aux héros du film. J'étais sir que Guillaume allait étre touchant, trés
¢mouvant, et en méme temps qu'il allait apporter Son bagout, sa verve,
son caté sautillant 2 Ia Douglas Fairbanks. Et puis, il avait rarement
gté employé dans un film romantique. Je lui ai envoyé le seénario quil
a immédiatement accepté. Pour Marion, les choses étaient différentes.
Nous avions lancé un grand casting pour Ie rdle de Sophie. Marion a
6té Ia premiere ou Ia deuxiéme personne que j'ai vue. J'ai rencontré
ensuite d'autres comédiennes, mais je ne pensais qu'a Marion. Nous
avons fait des essais avec Guillaume, et il a alors 6té évident que ce
ne pouvait étre qu'elle.

Et les enfants qui tiennent les rdles de Julien et de Sophie au début du
film ?

Les enfants sont présents dans un tiers du film, il fallait done quils
soient 4 Ia fois drdles, émouvants, touchants. Le casting a 6té une
aventure énorme qui a débuté un an avant [e tournage. J'ai eu une
Equipe formidable pour Ga, qui  mis des annonces partout, dans les
Clubs de sports, de loisirs, les écoles, les magazines pour enfants,
efc... Nous avons eu entre 3 000 et 4 000 réponses. J'ai rencontré
environ 250 enfants dans e cadre d'ateliers que nous avions mis en
place, 4 [a Suite de quoi il n'en restait qu'une trentaine, puis jen ai
gardé six pour finalement en choisir deux. Joséphine Lebas-dJoly m'a
stupéfie, c'est une vraie professionnelle. Thibault Verhaeghe, lui,
wavait aucune expérience préalable. G'est une nature. Il est charmeur,
tiéconneur et dynamique.

——y .

Gomment expliquez-vous le désir de vos personnages de rester dans
|e monde de I'enfance ?

Je e pense pas qu'ils souffrent du syndrome de Peter Pan comme
disent les Américains. Ils ne restent pas enfants a jamais. lis
assument leur vie. Je pourrais passer de Ia derniére scéne oi ils
sont enfants & Ia derniére scéne du film, tout le reste n'est que
circonvolutions amoureuses. Ge qu'ils vivent en tant qu'enfants est la
méme chose que ce quils vivent en tant qu'adultes.

Vous proposez une vision de I'amour trés romantique, liée a un jeu
pervers et destructeur...

J'ai fait un film Symbolique, une comédie romantique oil deux
personnes ont beaucoup de difficultés a se dire qu'elles sont
amoureuses. Leur histoire Se termine dans une espéce d'apothéose oi
I'amour et [a mort se mélent. G'est une quéte initiatique vers la
maturité et vers I'amour. Le but de Julien et de Sophie est d'étre
heureux ensemble pour toujours et ils le sont méme dans la mort. A Ia
fin, ils réussissent a vivre leur amour d'une maniére définitive et
ascensionnelle.

JEUN D'ENFANTS est un film & I'univers visuel trés fort. Quels ont été
vos partis-pris esthétiques ?

Le cité trés visuel était déja dans le scénario, les accélérés, la
camera qui vole, et aussi la charte des couleurs. J'ai fait des dessins
des décors que je voulais, qui ont ensuite été repris et adaptés par
mon chef décorateur. J'ai aussi fait Ie storyboard, une véritable bibe
ue tout Ie monde avait pendant le tournage. A I'arrivée, JEUN D'ENFANTS
est un film trés graphique. Pour 'enfance des personnages, tout est
nickel, kiteh et coloré comme le Souvenir que je garde de ma propre
enfance. Apres, Ia ville passe d'une dimension familiale a une



dimension Surhumaine, j'ai alors favorisé un caté épuré, design, voire
zen. Il s'agissait de mettre en valeur les sentiments des personnages
dans une sorte d'économie visuelle.

Les décors sont trés importants,  Ia fois intemporels et universels...
Oui. Je voulais faire un conte, il me fallait donc une dimension décalée
et surrdaliste. J'ai tournd les 3/4 du film entre Bruxelles et Liege. Je
e pense pas que j'aurais pu le faire ailleurs. Le premier décor que
J'ai découvert, c'est le quartier d'enfance de Julien. Quand je Suis
arrive 13-haut, j'ai tout de suite trouvé le caté a Ia Burton ou & Ia Tati
que je recherchais.

Ne pensez-vous pas que Get univers visuel puisse &tre rapproché de
Gelui créé par Jean-Pierre Jeunet dans LE FABULEUN DESTIN D'AMELIE
POULAIN?

Je ne peu ire que flatté d'dfre comparé a un réalisateur tel que
dJean-Pierre Jeunet.

Toutefois, Iécriture du scénario de JEUX D'ENFANTS est terminée
epuis plus de 2 ans, avec tous ses effets visuels, son univers
graphique et son storyboard dessings. G'est-a-dire avant la sortie du
FABULEUX DESTIN D'AMELIE POULAIN. Et & I'époque on comparait plutat
mon film 3 TOTO LE HERDS.

Les références que je revendique Sont beaucoup plus anciennes :
Chiarles Ghaplin, Frank Gapra, ou René Glair, qui déja avaient su
évelopper des univers intemporels et universels.

Pourquoi avez-vous choisi d'exploiter sous de multiples versions le
théme de “La vie en rose" ?

G'est une chanson trés romantique et aussi naive, on a I'impression
d'entendre un enfant la chanter. Et puis, elle a un cté vieillot, désuet,

n peu cliché que j'adore et que je voulais malmener. G'est pourquoi je
suis allé chercher des versions décalées comme celle que j'ai fait
faire a Zazie. Son interprétation est enlevée et dynamique, et en méme
{emps elle fait un écho au paradoxe que représentent ces enfants
plongés dans un monde d'adultes ou ces adultes qui veulent rester
tlans [e monde de |'enfance.

Finalement, quels souvenirs gardez-vous de cette aventure ?

Ge fut une aventure fantastique. J'ai eu une équipe extraordinaire et
J'ai rencontré quelqu'un auquel je ne m'atiendais pas, mon producteur.
Jé me doutais bien que c'était une personne rare et précieuse, mais
pas a ce point. En fait, j'ai cherché un producteur et j'ai trouve un
ami. J'ai aussi découvert [a Belgique que je ne connaissais pas, c'est
vraiment ma terre d'adoption.







FILMO : Yann SAMUELL

REALISATION
2003 JEUX D'ENFANTS (Long métrage)
2001 POP-UP (Film test pour Ie Ginéma Diital, NTT Japon, MédiaTopia)
1999 165 JARDING DE TRAVERSE (Série de documentaires 613",
Stellaire Production)
1998 TEDDY (Gourt métrage, Stellaire Production)
"GOMME UN BOOMERANG" (Glip. Sony music, Bonne Pioche)
1997 CATA-CLYSM (Gourt méteage, Stellaire Production)
1996 1587 (Reconstitution historique, Avalon)
OVERBOAR et VIRTUAL TRADING (Séquence 30 et dessin animé pour des
G0 ROM, Monté-Ghrista)
1999 LE LEGS (Mise en seéne de thédtre. Compagnie Gaia, Fandation Rotsenild]
1994 MANO-R-MAND (Fiction, Stellaire. Diffugions et festivals : Ganal +,
Glermont-Ferrand, Grand-Prix de Toufouse,
Premiere partie du film Jeunesse... Garriére internationale Prix du Public)
1993 A PROPOS DE LA GRISE (Fiction, Avalon)
1986 AUBE (Gourt métrage de fin d'ctudes)

PRINCIPALES AUTRES ENPERIENGES

Ilustrations, logos, BO et posters : Hachette, Bayard Presse, Denol, ...
Storyboarder ; diverses productions einéma, dessin anime et GO Rom

Rnimateur et Visual Goneept Artist de dessins animes : 1DDH, Monti-Ghirist, Walt Disney
Expositions de peintures : 1990, 91 et 92, Collége de France, Salon du Livre,

Salon de I'Hudiant

Ruteur : “Le Fabulaire", recueil de contes llustrés, GET Publications,

"[¢ Chateau de eartes", pieee de theatre, compagnie Gaia

Enseignant : Formation de I'acteur, cours ActThéa

FORMATION € Illl'llih![s

Diplame Supérieur o°ttudes Ginématographiques (GLGF
(uinze années d'gfudes de peinture et de dessin
Gours de thegtre







ENTRETIEN : Guillaume (ANET

Quelles sont les raisons qui vous ont pousseé a participer a JEUN
D'ENFANTS ?

G'est tout d'abord ma rencontre avec Yann Samuell. Ga m'a fait
excessivement plaisir quand il m'a dit quil avait écrit Ie scénario en
pensant & moi. Je crois que Ga fait toujours plaisir 4 un acteur
d'entendre ce genre e choses. Ge qui m'a fouché ensuite, une fois le
scénario Iu, c'est aussi ce qui m'a inquiété, cette naivets magnifique.
J'étais curieux de savoir comment Yann $'en Sortirait pour que son
histoire ne soit pas frop naive  'écran, mais pleine e sentiments
vrais. Je pense d'ailleurs quil a réussi a trouver un juste équilibre,
68 qui est trés beau. Enfin, jaimais Son univers trs visuel, a a fois
poétique et fantastique. Personnellement, c'est Ie cinéma que j'aime en
tant que spectateur, j'étais donc ravi d'y participer en tant qu'acteur.

Quest-ce qui vous a attiré dans le rale de Julien ?

Son évolution. G'était Ia possibilité pour moi d'incarner un personnage
(i change, qui mirit, et qui s trompe aussi. Ge genre de rales est
toujours intéressant  jouer. Et puis, ce personnage vit une longue
histoire d'amour, ce qui m'attirait car j n‘avais jamais joué d*histoire
'amour au cinéma.

Gomment avez-vous préparé ce rle ?

A linstinct comme tous mes rales. Nous avions un peu travaillé en
dmont avec Yann sur I'évolution du personnage, sa maturité, sa
Capacité a agir 13 comme a 30 ans. Ensuite, Ie rle s'appréhende
surtout en fonction de [a personne qui va vous donner [a réplique.
G'est pour ¢a que je travaille le personnage lui-méme, Sa maniére de
marcher, de penser, son attitude générale, et pour le reste je préfére
avoir la surprise ef jouer avec mon instinct au moment des répétitions
Gar je ne sais jamais comment |'autre va jouer.

Justement, comment S'est déroulée votre collaboration avee Marion
Gotillard ?

Nous nous sommes bien amusés. Je pense que Marion était dans Ia
méme situation que moi, en fait nous avions envie de puiser a
I'intérieur de Yann pour avoir plus d'informations. Nous nous Sommes
heaucoup entraidés sur le plateau, ce qui fait que c'était peut-tre
plus facile pour nous de comprendre les seenes et de savoir comment
nous allions les jouer.

Gomme vous dans MON IDOLE, Yann Samuell propose une vision de
I'amour basée sur Ia destruction et une forme de jeu pervers...

Je pense que toute relation amoureuse est constructrice comme
destruetrice. Il y a de Ia perversion, du jeu, de Ia haine, alors oui
parfois ¢'est destructeur. J'adhére done @ cette vision de |'amour...
seulement en partie !

N'aviez-vous pas envie, comme acteur et comme Spectateur, que Julien
et Sophie puissent réussir a vivee leur amour ?

Je pense que c'est forcément un peu frustrant de ne pas les voir
evoluer dans ce Sens, mais ¢'est leur choix. G'est de cette maniere
quils estiment étre heureux car ils savent bien qu'ils n'arriveront pas
a I'étre autrement dans leur vie quotidienne. G'est leur conception de
I'amour, et cette conception traverse les Siécles car I'abandon et la
mort pour un Surplus d'amour existent depuis longtemps. Un peu
comme dans "Roméo et Juliette",

Gomment expliquez-vous le refus de Julien et Sophie de ne pas entrer
lans le monde des adultes ?

Je crois que Yann Samuell est comme Ga, qu'l est comme ses
personnages un grand enfant, nai, innocent et aussi renferme.




Ge film vous a-t-il rapproché du monde de I'enfance ?

Oui, dans le sens o j‘ai di ressortir des photos de moi 10 ans pour
|e casting du jeune acteur qui devait incarner Julien au début du film.
J'ai aussi travaillé avee Yann sur le personnage quand celui-gi a
17-18 ans, alors forcément cela m'a rappelé I'adolescence, la maniére
dont on bouge, dont on peut parfois réagir dans certaines situations.

Acteur devenu réalisateur, n'avez-vous pas 6té tenté de discuter avee
Yann Samuell de certains plans du film pendant le tournage ?

Non. §i je me mets un jour 2 penser a Ia mise en scéne pendant un
tournage oi je ne Suis qu‘acteur, alors il faudra que j'arréte ce métier
pour gtre seulement réalisateur. Ge qui m'a énormément rassuré,
¢'est d'avoir fait JEUN D'ENFANTS juste aprés MON IDOLE. Je me Suis
dit que si je pensais & Ia réalisation pendant le tournage, j'étais cuit.
Ft finalement j'ai 6t trés heureux de retrouver mon métier d'acteur
et de me laisser porter par le rdle de Julien. Je ne me Serais pas
permis de donner des indications a Yann Samuell, car je Sais ce que
signifie "avoir un film en téte",

Yann Samuell vous avait-l parlé du style tres sophistiqué de son film ?
Oui, avant le tournage. Il voulait que Ia photo Evolue en méme {emps
(ue les personnages. G'est un choix intéressant car il renforce
visuellement chaque période de Ia vie de Julien et de Sophie, comme
cet aspect un peu grisatre a Ia fin de Ia période adulte quand les
emmerdes et Ies responsabilités §'accumulent.

Quels souvenirs garderez-vous de cetie aventure ?

La Belgique, I'équipe... Plein de choses ! J'étais trés content de
pouvoir travailler avec Ghristophe Rossignon car jaime les films qu'i
a produits. En fait, j'aime [e cinéma qu'il aime. Yann Samuell ma aussi

beaucoup Surpris. Il a un univers trés personnel, trés particulier
Globalement, je garde un trés bon Souvenir du tournage. J'avais
souvent I'impression de redevenir un gamin. Jouer un ado et un pére
de famille me plaisait car c'était la deuxieme fois, aprés LE FRERE DU
GUERRIER, que je pouvais aborder un rile plus mature.

AW







FILMO : Gui)laume (ANET

GINEMA
2003 NARGO (en préparation) de Gilles LeNlouehe et Tristan Aurouet
JEUN D'ENEANTS de Yann Samuell, avee Marion Gotillard
2002 MON 100LE de Guillaume Ganet, ave Frangois Berléand, Diane Kruger
2001 LE FRERE DU GUERRIER de Pierre dolivet, aves Vincent Lindon
MILLE MILLIEMES de Rémi Waterhouse, avee Jean-Pierre Darroussin
2000 LES MORSURES DE L'AUBE de Antoine de Gaunes, avec Gérard Lanvin
VIDOCO, (LA DERNIERE AVENTURE) de Pitof, ave Gérard Depardieu
1999 THE BEAGH de Danny Boyle, avee eonardo DiGaprio, Virginie Ledoyen
THE DAY THE PONIES GOME BACK de Jerry Schatzberg
LA FIDELITE de Andrezj Zulawski, aves Sophie Marceau, Pascal Greggory
1998 N PLEIN CEUR de Pieere Jofivet
Nomination au GESAR 1999 du Meilleur Espoir Masculin
SENTIMENTAL EDUGATION e Ghristian Leigh
JE REGLE MON PAS SUR LE PAS DF MON PERE... de Rémi Waterhouse
1997 GEUN QUI MAIMENT PRENDRONT LE TRAIN de Patrice Chéreau
1996 MADRME VERDOUN de Jean-Lu Raynaud
BARAGUDA de Philippe Haim, avee Jean Roehefort
Prik d'interprétation au Festival de St Jean-de-luz
1994  FILS UNIQUE de Philippe Landoulsi

REALISATION
2002 MON IDOLE {ong métrage, Les Productions du Trésor, NARS Distribution],
ateg Frangais Berléand, Guilaume Ganet, Diane Rruger,
Sortie 18 18 décembre 2002
Nomination au Gésar 200 de [a Meilleure Premiére Guvre de Fistion
Publicié "GINE GINEMA" (2 Spots]
2001 Publicité *1E PARISIEN"
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2000 AVALANGHE - (Gourt méteage dans l¢ cadre du GRIPS / Lutte contre Ia drogue)
Goréalisation avee Jean-Christophe Pagnac

1999 J'PEUN PAS DORMIR (Court métrage) avec Isabelle Garré et Vineent Elbaz

1998 JE TAIM (Gourt métrage) avee Ghristophe Malavoy

1996 VERNISSAGE de Vaclav Havel, Petit Théatre Héhertot

1995 SANS REGRET (Court métrage)




ENTRETIEN : Marjon (OTILLARD

Qu'est-ce qui vous a donné envie d'accepter Ie rdle de Sophie ?

Aprés LES JOLIES CHOSES, je Sounhaitais faire une comédie romantique.
Je lisais des Scénarios, mais rien ne correspondait a ce que je
Voulais faire. Et puis, j‘ai découvert JEUN D'ENFANTS et je me Suis dit
"mais c'est exactement ¢a que j'attendais". J'ai adoré I'histoire et les
personnages qui sont & moitié voire complétement dingues. Jouer
cette folie qui dure toute une vie me plaisait beaucoup.

Gomment avez-vous appréhende e personnage de Sophie ?

J'avais trés envie d'un rdle comme celui de Sophie, c'est-d-dire un
personnage un peu barge sans éire trop extréme. Sophie ne se drogue
pas, elle n'a pas tous les problemes de la terre comme certains
personnages que jai pu incarner dans d°autres films. Elle est plutat
fraiche, heureuse de vivre. Ge changement de registre Gtait trés
agréable pour moi. Pendant e fournage, nous avons 6 tres
complices ave Guillaume Ganet, nous nous Sommes accrochés I'un a
'autre. Gela a renforcé notre duo a I'écran. En plus, je 'ai jamais
autant ri sur un tournage, parce qu'l est tout de méme trés dréle ce
Guillaume Ganet. G'est quelqu'un de trés présent. 11y a un vrai
échange avec lui au niveau du jeu, c'est d'ailleurs ce qui me fait
Vibrer et me donne envie de continuer ce metier. Quand 'étais un peu
perdue, il 6tait foujours 13 pour me rassurer.

Vous étes-vous reconnue dans Joséphine Lebas-doly qui joue votre
fersonnage plus jeune ?

Quand j'ai vu les photas des jeunes filles susceptibles de jouer Sophie
enfant, j'en ai vues qui me ressemblaient plus telle que je suis
maintenant que je I'étais  ler age. En découvrant Joséphine, je n'ai
pas Gté frappée par une ressemblance immediate. En revanche, j'ai
constaté qu'elle pouvait avoir es expressions qui taient ou pouvaient
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fre les miennes. En fait, elle me ressemble en profondeur... ce qui
fait quelle a fini par me ressembler physiquement. Je voulais
'ailleurs lui dire merci, a elle et aussi a Thibault Verhaeghe qui joue
Julien enfant, car ils ont construit les personnages de telle maniére
que ca &té simple pour Guillaume Ganet et moi de prendre leur relais.
IIs nous avaient déroulé un véritable tapis rouge.

Gertaines scenes faisant appel aux effets spaciaux ont-elles Gté plus
tifficiles a tourner ?

Oui. Hles n'dtaient pas difficiles au niveau du jeu car il suffit de
travailler pour réussir. Mais quand je lis un scénario od il est éerit
fue [es personnages doivent, par exemple, disparaitre dans e béton,
il faut pouvoir tourner une telle scéne. Le plus dur a éié toutes les
nuits passées sous une fausse pluie artificielle et la scéne oi Ie béton
fous fombe dessus.

Le monde de I'enfance est trés important dans JEUX D'ENFANTS. Gela
vous a-t-il touchée ?

[a m'a rapproché dans un sens de I'enfance, méme Si j'ai I'impression
de ne jamais en tre sortie. J'ai mes propres délires comme Julien et
Sophie ont les leurs, mais je ne suis jamais allée aussi loin qu'eux.

Gomment expliquez-vous que Jufien et Sophie ne veuillent pas entrer
dans le monde des adultes ?

lis s'entrainent mutuellement & ne pas sortir de 'enfance. Les modéles
Proposés par leurs proches ne Sont pas convaincants. Je pense quils n‘ont
pas envie de suivre cet exemple. lis Sont dans leur monde Sans étre
conscients de ce qui les entoure. IS veulent vivre pleinement pour
peut-gtre reculer e moment od il Se passera quelque chose de charnel
entre eux, quelque chose qui se rapproche dune véritable histoire d'amour.




Partagez-vous Ia vision de Yann Samuel sur I'amour, 2 Savoir un jeu
pervers destructeur ?

Non. Jufien et Sophie ont peur de construire quelque chose qui les
conduirait  une vie normale, ils préferent donc détruire leur histoire
d'amour en S‘obligeant a relever des defis insensés. Et plus ils
grandissent, plus leurs défis deviennent forcément pervers, car il S'y
djoute un désir sexuel. Je crois en fait quiils détruisent leur histoire
de peur de la construire.

Julien et Sophie seraient-ils les Roméo et Juliette des temps modernes ?
Pourquoi pas. II est logique e vouloir rapprocher ces deux histoires

t*amour difficiles. Je pense toutefois que Julien et Sophie Sont plus
pervers que Roméo et Julietie qui, eu, vivent un amour trés pur. Le
point commun entre ces deux couples, c'est qu'ls se créent leur
propre désaccord.







FIL_MO : Marion (OTILLARD

2003 UN LONG DIMANGHE DE HIANGRILLES (en préparation) de Jean-Pierre Jeunet

L'EGOLE (en tournage) de Lucile Hadzihalilovic
BIG FISH (en post-production] de Tim Burton
JEUN D'ENFANTS de Yann Samuel
2002 TANT 11 de Gérard Krawezyk
UNE AFERIRE PRIVEE de Guillaume Niclous,
Nomination Gésar 2002 du Meilleur ESpoir Féminin
2001 1ES JOLIES CHOSES de Gilles Paguet-Brenner
UISA de Pigrre Grimblat
2000 TAXI 11 de Gérard Krawezyk
FURIA de Alexandre Aja
1939 DU BLED JUSQU'EN AMERIQUE de Sarah vy
1938 GUERRE DANS LE HAUT PAYS de Francis Reusser
TANT de Gérard Pirgs,
Nomination Gésar 1999 du MI!]"I!III' Espoir Féminin
1936 COMMENT JE ME SUIS DISPUTE... de Arnaud Desplechin
LA BELLE VERTE de Goling Serreau
1934 ['NISTOIRE DU GARGON QUI VOULAIT QU'ON L'ENBRAGSE
e Philippe Harel




FILMO : Christophe ROSSIGNON

PRODUGTEUR DELEGUE

NORD-OUEST PRODUCTION

2004 JOVEUX NORL de Ghristian Garion (en développement]

2003 U'tQUIPIER de Philippe Lioret (en pré-production]
INQUIETUDES de Gilles Bourdos (en post-production]
'apres Ie roman de Ruth Rendell A Sight For Sore Eyes",
aves Grégoire Golin et Julie Ordon
JEUN D'ENFANTS de Yann Samuell, avee Guillaume Ganet of Marion Gotllar,
sarie en salle : 17 septembre 2003

2002 IRREVERSIBLE de Gaspar Nod, coproduction Eskmad,
avec Monica Belluei, Vineent Gassel et Albert Dupantel,
sortie en salle : 24 mai 2002,

Sélectionné au Festival de Gannes en 2002, en compéition

2001 UNE HIRONDELLE A FAIT LF PRINTEMPS de GhriStian Garion,
aves Michel Serrault et Mathilde Seigner
sortie en salle ; 5 septembre 2001

[AZENNEG
2000 A LA VERTIGALE DE L'ETE de Tran Anh Hung
1997 ASSASSIN(S) de Mathien Kassovitz
1995 GYCLO de Tran Anh Hung
LA HAINE de Mathieu Kassovitz
1994 LE JOURNAL DE LADY M. d'Alain Tanner: coproduction minoritaire
1993 L'ODEUR DE LA PAPAYE VERTE de Tran Anh Hung
METISSE de Mathieu Kassovitz
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FIL_MO : Philippe ROMBI

GOMPOSITEUR

2003 JEUX D'ENERNTS de Yann Samuell
LE GOUT DE LA VIE de Philippe [¢ Guay

2002 UNE EMPLOYEE MODELE de Jacques Otmezguine
SWIMMING POOL de Frangois Ozon

2001 UNE HIRONDELLE A FAIT LE PRINTEMPS de ChriStian Garion
(0L, MAIS... de Yves Lavandier

2000 PARIS DEAUVILLE Telefilm) de sabele Broué
SOUS LE SABLE de Frangois Ozon

1999 LES AMANTS CRIMINELS de Francais Ozon

MUSIPUES ADDITIONNELLES

"L vie en rose" interprétée par :

Latie

Trio Esperanza
Louis Armstrong
Donna Summer
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Jufien
Sophie
Jufien 8 ans
Sophie 8 ans
Mere Jufien
Pire Julien
Serquei
SEUr Sophie
Christelle

Guillaume Canet
Marion Cotillard
Thiiault Verfaeghe
Joséphine [ehas-Joly
Emmanuelle Grinvold
Gérard Watking
Gilles Leflouche

Julia Faure

Laetizia Venezia

Avec 2 participation d'Elodie Navarre dans [e rale d*Rurlie
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Making of
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dean-Michel Simonet
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Remy Russato
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